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Les 2 mooc sur l’IA

Intelligence 
Artificielle
avec … 
intelligence !

L’Intelligence 
artificielle pour et 
par les enseignants

• Ouvert depuis le 6 avril 2020

• Publics: tous

• Collaboration association Class’Code

• Faire comprendre et faire expérimenter l’IA 

• Approche citoyenne et humoristique, didactique du 
numérique, ressources pédagogiques

• 66 000 inscrits, 20% actifs*

*actif: ayant soumis au moins une réponse à une question – chiffres au 08/01/2025

• Ouvert depuis le 16 novembre 2023

• Publics: enseignants, cadres éducation

• Projet européen Erasmus+ AI4T

• Comprendre et explorer les enjeux de l’IA en Éducation 

• Approche : éclairer et soutenir l’usage éducatif des outils 
basés sur l’IA

• 37 000 inscrits, 23% actifs*



Et vous, vous êtes inscrit au Mooc … 

Et vous, vous êtes inscrit au Mooc … 

• A – Intelligence Artificielle avec … intelligence !

• B – L’Intelligence artificielle pour et par les enseignants

• C – Les 2

• D – Aucun des 2 à ce jour



Intelligence Artificielle avec … 
intelligence !

• Se questionner : pour passer des idées 
reçues à des questions sur lesquelles 
s’appuyer pour comprendre.

• Expérimenter : pour réaliser une activité 
branchée ou débranchée et se rendre 
compte par soi-même.

• Découvrir : pour comprendre comment ça 
fonctionne à travers l’histoire des humains 
et de leurs idées.

• Débattre : être en mesure de discuter le 
sujet, ses applications, son cadre avec des 
interlocuteurs variés pour contribuer à la 
construction des applications de l’IA.

Organisation pédagogique en 3 modulesProgression pédagogique



Intelligence Artificielle avec … 
intelligence !

Productions pédagogiques

• Vidéos avec jeu d’un acteur professionnel « candide » 
pour des vidéos humoristiques et accessibles

• Tutos pédagogiques interactifs sur les technologies d’IA
pour des expérimentations accompagnées et commentées

• Quiz de consolidation des notions présentées dans le Mooc

• Activité de synthèse avec création d’une carte mentale sur l’IA,
évaluée par les pairs



L’Intelligence artificielle pour et 
par les enseignants

Enjeu de formation en 2020 : 
sensibiliser à l’arrivée de l’IA dans l’éducation nationale en France et en Europe 

Axe pédagogique 

Focus sur les usages éducatifs potentiels 
et enjeux de l’IA en Éducation 

Réingénierie pédagogique

• Réutilisation des ressources 
pédagogiques pertinentes du Mooc IAI

• Adaptation aux contexte, partenaires 
et objectifs du projet européen 
(France, Irlande, Luxembourg, Italie, 
Slovénie)

Défis du contexte européen

• dimension expérimentale et évaluative 
(itérations de production du Mooc, traces 
d’apprentissage, mesures de perception de l’IA 
dans l’éducation)

• dimension multiculturelle 
organisation, politique et calendrier de formation 
des enseignants dans chaque pays

• interopérabilité technique
plateformes d’apprentissage, traces comparables, 
ressources, langue



L’Intelligence artificielle pour et 
par les enseignants

Organisation pédagogique en 4 modules

• 2 nouveaux modules consacrés à l’Education 
• 2 modules IAI mis à jour et adaptés
• Ressources complémentaires 

(vidéos IA et éducation, frise historique IA, 
vidéos IAG, interview place de l’IA en 
éducation)

• Accès expérimental à 2 outils Edtech : 
Duolinguo, Kwyk

• Guides enseignants
• Caractérisation des outils d’IA en 

Education
• Lignes directrices européennes sur 

l’usage éthique de l’IA en éducation

Réingénierie pédagogique à partir de IAI



Calendrier du projet AI4T — les versions MOOC

Phase pilote

1ère version des 
ressources et des 
activités — testée 
par les partenaires 

Version 2D des 
ressources —
testée par les 
enseignants

2021 2022 2023 2024

Phase d’expérimentation à 
grande échelle

Version 3D — testée 
par les enseignants et 
chefs d’établissements

Principales constatations
Recommandations de 
politiques publiquesMOOC V0 MOOC V1

MOOC V2

Phase de diffusion

MOOC V3

Version finale

y

Livraison finale
MOOC V3 + 

Ressources de 
formation 

hébergées sur un 
dépôt Github

MOOC —
un parcours 

d’apprentissage 
complet pour 

l’acculturation sur 
l’IA

FUN-Campus FUN-Campus

FUN-Campus

AI4T sur FUN-Mooc



4 Défis techniques d’ingénierie

Défi 1 : Créer une formation qui soit : 

• Multilingue : contenus développés en 5 langues
• Compatible avec différentes plateformes (edX, Moodle...) 

Redéveloppement d’activités sous de nouveaux formats ex. H5P
• Implémentées dans 5 environnements différents

Notre choix : utiliser un répertoire Github pour héberger les ressources et les pages 
statiques du Mooc (Github pages) pour les intégrer et les visualiser sur un LMS ou un 
portail Web.
(cf. Webinaire FUN « Comment mettre à disposition les ressources d’un cours en ligne dans un portail de 
ressources web ? » par Laurence Farhi et Benoit Rospars - 25 janvier 2024)

https://www.reseau-fun.help/hc/fr/articles/15600438426141-Comment-mettre-%C3%A0-disposition-les-ressources-d-un-cours-en-ligne-dans-un-portail-de-ressources-web-Saison-4-janvier-2024


Visualisation du portail AI4T
https://inrialearninglab.github.io/ai4t/index.html

https://inrialearninglab.github.io/ai4t/index.html


4 Défis techniques d’ingénierie

Défi 2 : Rendre possible la collecte de traces d’apprentissage comparables d’un 
dispositif à l’autre 

• Etape 1 : une carte d’identité à chaque ressource – métadonnées inspirées du 
Dublin Core – identification du niveau de détail requis avec le Loria

• Etape 2 : génération automatisée des métadonnées  
• Etape 3 : initier et animer une communauté de pratique avec interlocuteurs 

techniques et le Loria

Défi associé : embarquer les partenaires sur des sujets techniques non identifiés dans l’appel d’offre et 
pour lesquels aucunes ressources n’ont été affectées.

https://www.dublincore.org/


4 Défis techniques d’ingénierie

Métadonnées associées à chaque ressource du Mooc

Pour chaque fichier en markdown (contenu) un fichier en xml (métadonnées)

Visualisation des métadonnées 
dans le portail

Visualisation des métadonnées
dans le répertoire



4 Défis techniques d’ingénierie

Défi 3 : Soutenir la phase d’expérimentation en France (1er semestre 2023)

• Intégration et adaptation au LMS : SPOC FUN Campus
• Accompagnement et suivi des inscriptions des participants du « groupe test »
• Intégration et animation d’un forum dédié au partage de pratiques enseignantes
• 3 webinaires avec des experts et des témoignages d’enseignants sur leurs 

expérimentations éducatives – 1 358 participants au total
• Gestion du groupe témoin : ouverture de la formation en décalé pour les 

participants du « groupe témoin»



4 Défis techniques d’ingénierie

Défi 4 : accompagner et favoriser la diffusion des ressources au-delà du projet AI4T

• Création de Construire sa propre formation
• Capitaliser sur les actions de l’expérimentation

Outils expérimentaux des partenaires, replays des webinaires, …

https://inrialearninglab.github.io/ai4t/fr/3-Build-your-own-training/3-0-Intro-The-forge/3-0-1-Map-Build-your-own-training.html


4 Défis techniques d’ingénierie
https://inrialearninglab.github.io/ai4t/3-0-1-Map-Build-your-own-training/fr/3-Build-your-own-

training/3-0-Intro-The-forge/.html

https://inrialearninglab.github.io/ai4t/3-0-1-Map-Build-your-own-training/fr/3-Build-your-own-training/3-0-Intro-The-forge/.html%C2%A0


Calendrier du projet AI4T — les versions MOOC

Phase pilote

1ère version des 
ressources et des 
activités — testée 
par les partenaires 

Version 2D des 
ressources —
testée par les 
enseignants

2021 2022 2023 2024

Phase d’expérimentation à 
grande échelle

Version 3D — testée 
par les enseignants et 
chefs d’établissements

Principales constatations
Recommandations de 
politiques publiquesMOOC V0 MOOC V1

MOOC V2

Phase de diffusion

MOOC V3

Version finale

y

Livraison finale
MOOC V3 + 

Ressources de 
formation 

hébergées sur un 
dépôt Github

MOOC —
un parcours 

d’apprentissage 
complet pour 

l’acculturation sur 
l’IA

FUN-Campus FUN-Campus

FUN-Campus

AI4T sur FUN-Mooc

Chat
GPT



AI4T sur FUN depuis le 16 nov. 2023

1. Mooc : ressource d’acculturation et d’éclairage sur les usages IA en éducation

2. Forum du Mooc : accompagnement de l’émergence d’une communauté de pratique 
sur les usages de l’IA pour l’enseignement et l’apprentissage

• Large exploration des outils d’IA avec partage et 
échanges de pratiques pédagogiques

• Effet ChatGPT: Outil n°1 dans les citations des 
enseignant.es

• Usage principal de l’IA en éducation: aide à la 
préparation des cours

• Attentes d’orientation et d’aide concrète dans le choix 
et l’accès aux outils

• Préoccupations autour des questions d’éthique et RGPD

FORUM du Mooc AI4T
+ 16 600 personnes
+ 30 posts/semaine
+ 670 visites/semaine



Outils d’IA utilisés par les enseignants
Outil d’IA Occurrence Usage

ChatGPT 115 Création de contenus pédagogiques, scénarisation, 
génération de quiz

Canva 33 Conception graphique, création d'images, supports 
visuels

Perplexity 29 Recherche documentaire et génération de 
contenus

Bing 26 Recherche et génération d'images
Wooclap 13 Quiz interactifs et outils d'évaluation

DeepL 12 Traduction automatique et révision linguistique
Gamma 12 Création de présentations interactives

Poe 10 Création de contenus pédagogiques et quiz
Bard 10 Conception de contenus pédagogiques et quiz

MagicSchool 8 Outils éducatifs pour résumés et QCM
Kahoot 8 Quiz interactifs en classe

Dall-E 6 Génération d'images à partir de texte
Claude 6 Assistant IA pour la rédaction et le brainstorming

Wooflash 6 Evaluation formative et outils de suivi
Nolej.io 6 Génération de ressources pédagogiques

Outil d’IA Occurrence Usage
Mistral 6 Outils IA spécialisés dans la génération de texte

QuizWizard 5 Création de quiz basés sur des thèmes spécifiques
talkai 3 Outil de discussion assistée par IA
Twee 3 Génération de scripts et idées d'activités

Start.me 3 Outil de veille pour enseignants
Genially 3 Supports interactifs pour l'enseignement

Eduaide.ai 3 Création de plans de cours et scénarios d'apprentissage
EasyDiffusion 2 Génération d'images en local

Snatchbot 2 Création de chatbots éducatifs
StableDiffusion 2 Génération d'images IA avancée

MidJourney 2 Création artistique et visuelle
Mizou 2 Assistant de grammaire pour apprentissage langues

MagicPost 1 Rédaction de contenus pour les réseaux sociaux
Leonardo 1 Création graphique basée sur l'IA

OMEGA 1 Création de présentations et supports pédagogiques
Frame 1 Utilisé pour les environnements immersifs

Source: posts du forum (https://mooc-forums.inria.fr/moociai/) du 16/11/23 au 1/10/24 – Analyse  par ChatGPT du 14/01/25

https://mooc-forums.inria.fr/moociai/


Dans mon métier, mon usage de l’IA est …

Dans mon métier, mon usage de l’IA est …

• A – Courant : au moins 1 fois / semaine 

• B – Modéré : au moins 1 fois / mois

• C – Restreint : au moins 1 fois / an

• D – Inexistant



Conclusion

• Forum : des échanges nombreux et témoins de l’intérêt, du questionnement et de 
l’appropriation du sujet par la communauté éducative.

• IA : Innovation continue vs. ressources pédagogiques finalisées
Le rythme d’innovation de l’IA pose la question 

• de l’obsolescence des ressources pédagogiques 
• des modalités et moyens de leur mise à jour de manière continue

• Ex. Frise historique de l’IA qui a été mise à jour entre l’ouverture des ressources 
aux 5 partenaires et la mise en ligne de la version finale sur Fun 



Frise historique de l’IA



Les Mooc : une modalité privilégiée de réponse 
au besoin d’acculturation à l’IA

• + de 10 ans après leur apparition, les Mooc demeurent une modalité 
privilégiée de formation ouverte au grand public pour l’acculturation à 
l’IA

• 3 formations de référence des années 2020 qui restent les plus citées
– Elements of AI – Université d’Helsinki + Reaktor
– Objectif IA - Institut Montaigne sur Open Classroom
– Intelligence Artificielle avec Intelligence – Inria & Class’Code sur FUN

• Nouveaux objectifs pour les Mooc : au-delà de l’acculturation, 
l‘accompagnement à l’usage raisonné et à la transformation des pratiques.



Et vous, avez-vous des projets 
de formation sur l’IA

Et vous, avez-vous des projets de formation sur l’IA ?

• A – Oui, nous produisons ou prévoyons de produire des ressources sur l’IA

• B – Oui, nous réutilisons des ressources et productions existantes

• C – Non, nous n’avons pas projet sur l’IA à ce jour


